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ABSTRACT 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pentingnya kemampuan berpikir kreatif siswa dan penggunakaan 
model pembelajaran dalam mendukung proses pembelajaran, pada mata pelajaran ilmu pengetahuan 

soaial yang dinilai masih rendah pada SDN Serang 2. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

apakah terdapat perbedaan dan peningkatan kemampuan berpikir kreatif siswa yang memperoleh 

pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Game 
Tournament lebih baik dibandingkan siswa yang memperoleh pembelajaran dengan model 

pembelajaran langsung. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah kuasi 

eksperimen dengan desain penelitiannya adalah nonequivalent control group design. Penelitian ini 
melibatkan dua kelas yang terdiri dari kelas eksperimen dan kelas kontrol. Populasi penelitian ini 

adalah seluruh siswa kelas V SDN Serang 2. Sampel penelitian ini adalah kelas VA sebagai kelas 

kontrol dan VB sebagai kelas eksperimen. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini berupa 
instrumen tes kemampuan berpikir kreatif dan instrument non tes berupa lembar obervasi dan 

dokumentasi. Hasil analisis memberikan kesimpulan bahwa pencapaian dan peningkatan kemampuan 

berpikir kreatif kelas eksperimen lebih  baik  dibandingkan  dengan kelas kontrol. 
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