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ABSTRAK  

 

Rhein Kharnafis Dhirgham 

Teknik Elektro 

 

Implementasi Penggunaan API dengan Cloud Storage untuk Aplikasi 

Rekomendasi Pakaian  

 

Banyaknya penggunaan media sosial membuat muncul tren dalam waktu singkat 

dan mendorong seseorang untuk selalu mengikuti tren, salah satunya tren fashion. 

Pemilihan pakaian yang tepat sesuai tren meningkatkan rasa kepercayaan diri 

seseorang. Oleh karena itu, perlu adanya pemahaman terkait referensi pakaian, 

dengan adanya aplikasi rekomendasi berpakaian pada penelitian ini dapat menjadi 

inovasi yang relevan dan berguna dalam bidang fashion untuk memberikan 

rekomendasi sesuai referensi pengguna. Peningkatan kinerja aplikasi rekomendasi 

yang optimal menggunakan layanan cloud computing GCP. Layanan lain penting 

pada aplikasi adalah API yang digunakan sebagai penghubung suatu aplikasi 

dengan aplikasi lainnya. Pada penelitian ini sudah dilakukan perancangan dan 

implementasi API sesuai kebutuhan aplikasi dengan membangun fungsionalitas 

melalui integrasi penggunaan API dengan sistem cloud storage, menganalisis 

performa waktu, keberhasilan pengoprasian, dan pengujian beban. Hasil 

pengujian fungsionalitas dilakukan dengan metode black box yang mendapatkan 

hasil yang baik. Penerapan integrasi antara sistem cloud dengan layanan API 

dibuat meringankan beban penyimpanan karena dilakukan pada penyimpanan 

cloud. Hasil pengujian performa dengan Jmeter mendapatkan hasil waktu respon 

yang baik dengan rata-rata dibawah 1 detik, namun terdapat API yang 

mendapatkan perolehan waktu lambat yang disebabkan oleh proses hashing yang 

lambat untuk keamanan dan penanganan file. 

 

Kata Kunci: Pakaian, Sistem Rekomendasi, API, Cloud Storage, GCP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vi 

 

Universitas Sultan Ageng Tirtayasa 

ABSTRACT  

 

Rhein Kharnafis Dhirgham 

Electrical Engineering 

 

Implementation of API Usage with Cloud Storage for Clothing Recommendation 

Application 

 

The widespread use of social media makes trends appear quickly and encourages 

people always to follow trends, one of which is fashion trends. Choosing the right 

clothes according to trends increases one's self-confidence. Therefore, it is 

necessary to have an understanding of clothing references, with the dressing 

recommendation application in this research can be a relevant and useful 

innovation in the fashion field to provide recommendations according to user 

references. Improving the optimal performance of recommendation applications 

using GCP cloud computing services. Another important service in the application 

is the API which is used as a link between an application and other applications. 

In this research, API design and implementation have been carried out according 

to application needs by building functionality through the integration of API 

usage with cloud storage systems, analyzing time performance, operation success, 

and load testing. The results of functionality testing are carried out using the black 

box method which gets good results. The application of integration between cloud 

systems and API services is made to lighten the storage load because it is carried 

out on cloud storage. The results of performance testing with Jmeter get good 

response time results with an average of under 1 second, but some APIs get slow 

time gains caused by slow hashing processes for security and file handling. 

 

Keywords: Fashion, Recommendation System, API, Cloud Storage, GCP 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Penggunaan media sosial pada saat ini sangat mudah diakses yang dapat 

memungkinkan masyarakat dengan mudah terhubung dan berinteraksi 

menggunakan platform media sosial. Penggunaan platform media sosial 

diperkirakan akan terus meningkat. Jumlah pengguna media sosial aktif untuk 

platform media sosial di Indonesia sebanyak 167 juta orang, jumlah pengguna 

tersebut setara dengan 60,4% dari populasi masyarakat Indonesia [1]. Berdasarkan 

banyaknya jumlah masyarakat yang menggunakan platform media sosial serta 

perkembangan alur globalisasi di zaman sekarang membuat munculnya tren 

dalam waktu singkat dan mendorong seseorang untuk selalu mengikuti tren. Hal 

tersebut membuat resah masyarakat karena banyak orang menggangap rendah 

orang yang tidak mengikuti trend [2].  

Fenomena tren fashion adalah salah satu bidang yang paling mudah 

dikonsumsi oleh masyarakat dan yang cepat berganti karena masyarakat dan 

orang yang aktif pada industri fashion ingin tampil terdepan dan mengadopsi tren 

paling cepat [3]. Pemilihan pakaian yang tepat dalam berbusana sesuai tren terkini 

dapat membuat seseorang lebih baik pada suasana hatinya dan juga membuat 

orang lebih baik dalam bersosialisasi karena dapat meningkatkan rasa percaya diri 

[4]. Pernyataan pemilihan pakaian dapat meningkatkan rasa percaya diri 

seseorang ini didukung oleh hasil survei yang menunjukan 91,9 % sepakat bahwa 

pemilihan pakaian dalam berbusana dapat meningkatkan rasa kepercayaan diri 

seseorang [5].  

Peran fashion pada saat ini bukan hanya sekedar sebuah kebutuhan, 

melainkan telah menjadi gaya hidup seperti identitas pribadi ataupun keinginan 

memenuhi citarasa bagi orang, fashion itu sendiri juga merupakan fenomena yang 

terus berkembang karena pengaruh seperti norma sosial, seni, ikon gaya dan ikon 

kota tempat tinggal. Fashion yang digunakan sering berubah, dengan cara yang 

cepat, perubahan mendadak dan ketidakpastian yang meningkat [6], [7]. Oleh 

karena itu, untuk mengatasi dalam mengurangi rasa tidak percaya diri dan rasa 
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cemas pada seseorang terkait pakaian yang digunakannya, perlu adanya 

pemahaman lebih terkait referensi dalam pemilihan pakaian, dengan adanya 

aplikasi rekomendasi pakaian yang dapat menjadi inovasi yang relevan dan 

berguna dalam bidang fashion. Sistem rekomendasi pada umumnya ditujukan 

untuk individu yang kurang pengalaman atau kompetensi dalam mengevaluasi 

item pada kasus tertentu [8]. Aplikasi dengan sistem rekomendasi merupakan 

sebuah sistem yang dapat membantu memberikan keputusan dan memberikan 

rekomendasi sesuai dengan preference pengguna. Salah satu cara untuk 

mendapatkan hasil baik dari sistem rekomendasi menggunakan proses machine 

learning, karena dengan machine learning dapat memungkinkan aplikasi untuk 

memahami preferensi pengguna berdasarkan data untuk membuat model statistik 

yang digunakan pada sistem [9]. 

Aplikasi dalam bentuk android digunakan untuk mengemas sistem 

rekomendasi yang digunakan dalam penelitian ini, digunakannya aplikasi android 

agar supaya memberikan hasil yang baik dan optimal serta masyarakat dapat 

dengan mudah mengaksesnya. Aplikasi android digunakan karena saat ini banyak 

orang yang dalam aktivitas kesehariannya menggunakan perangkat seluler secara 

pribadi maupun professional yang membuat kehidupan sehari-hari lebih mudah 

[10][11]. Pengguna smartphone diperkirakan pada tahun 2024 hingga mencapai 

6,935 miliar pengguna [12]. Sebanyak 71,43% diantaranya menggunakan sistem 

operasi android untuk pengguna diseluruh dunia [13].  

Solusi dari masalah yang ada dalam penelitian ini perlu dibantu dengan 

kinerja aplikasi yang optimal. Mobilitas yang tinggi dengan perangkat yang 

terbatas akan membuat besarnya kebutuhan data. Oleh karena itu, salah satu upaya 

dalam meningkatkan kinerja aplikasi dengan cara menggunakan layanan cloud 

computing. Layanan cloud computing merupakan model layanan berbasisi internet 

yang memungkinkan akses dan penggunanan sumber daya dapat secara fleksibel 

dilakukan [14]. Alasan penggunaan layanan cloud computing dapat 

mengoptimalkan aplikasi yang dibutuhkan, karena dalam cloud computing sumber 

daya komputasi dan penyimpanan data disediakan layanan melalui internet. 

Model ini memberikan banyak maanfaat seperti skalabilitas, aksesibilitas, dan 

efisiensi yang tingi dalam pengelolaan dan pemanfaatan sumber daya komputasi 
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[15]. Layanan yang dipilih untuk mengoptimalkan kinerja aplikasi adalah GCP 

(Goole Cloud Platform) karena cukup terkenal dan merupakan kumpulan layanan 

serverless computing. Google cloud platform memiliki manfaat yang baik seperti 

kecepatan dalam fasilitas penerapan dan dioperasikan dalam waktu singkat [16]. 

Ekosistem pada aplikasi terdapat peran yang penting dan sangat dibutuhkan 

yaitu API (Application Programming Interface) merupakan kunci penting dalam 

integrasi dan interaksi antara berbagai aplikasi. API merupakan pengelollan yang 

terdiri dari interface, fungsi, kelas, dan struktur yang digunakan dalam membuat 

sebuah perangkat lunak. API dapat digambarkan sebagai antara aplikasi dengan 

aplikasi yang lain, API dapat memungkinkan programmer dalam memanfaatkan  

fungsionalitas sistem [6], [7].  

API sebagai Backend Development yang bertanggung jawab atas sisi server 

dan basis data. Pengembangan aplikasi penelitian ini menggunakan teknologi 

cloud computing seperti app engine untuk membangun aplikasi dan cloud storage 

untuk penyimpanan data yang bersifat virtual dapat diimplementasikan pada 

mobile berbasis Android. Oleh karena ini back-end dilakukan perancangan REST 

API (Representatif State Transition Application Programming Interface), 

RESTAPI adalah standar arsitektur komunikasi yang digunakan untuk 

mengembangkan layanan berbasis aplikasi, dan API adalah koneksi yang dapat 

membuat aplikasi mampu berinteraksi dan bertukar data [17]. Oleh kerena itu 

pada aplikasi rekomendasi pakaian dari sisi backend dikembangkan dengan 

menggunakan REST API yang memfasilitasi transfer dan permintaan data malalui 

HTTP, yang dikenal dengan kemudahannya dalam paradigma cloud [18].  

Penggunaan google cloud storage untuk penyimpanan yang menyediakan 

penyimpanan objek yang sangat tahan lama dan memungkinkan pengambilan data 

global [19]. 
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1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan yang telah dipaparkan pada bagian latar belakang 

penelitian ini, maka dapat diketahui bahwa rumusan masalah dalam penelitian kali 

ini ialah sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang dan mengimplementasikan API yang akan 

digunakan oleh aplikasi rekomendasi pakaian?  

2. Bagaimana fungsionalitas aplikasi melalui integrasi dengan memanfaatkan 

penggunaan API dan cloud storage? 

3. Bagaimana performa keberhasilan pengoprasian dan respon sistem dalam 

load condition yang dihasilkan atas penerapan cloud storage dan 

implementasi API dalam penelitian ini? 

 

1.3. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dilaksanakannya penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Merancang dan mengimplementasikan API yang akan digunakan oleh 

aplikasi. 

2. Membangun fungsionalitas aplikasi melalui integrasi dengan memanfaatkan 

penggunaan API dan sistem cloud storage. 

4. Menganalisis performa keberhasilan pengoprasian dan respon sistem dalam 

load condition yang dihasilkan atas penerapan cloud storage dan 

implementasi API dalam penelitian ini. 

 

1.4. Manfaat Penelitian 

Beberapa manfaat yang dapat dirasakan dari hasil penelitian ini diantaranya 

yaitu: 

1. Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai pertimbangan dalam 

penggunaan sistem cloud storage untuk mengoptimalkan infrastruktur 

aplikasi dan efisiensi penggunaan sumber daya komputasi. 

2. Hasil penelitian ini dapat memberikan kerangka kerja yang fleksibel dalam 

membangun dan meningkatkan fungsionalitas aplikasi melalui integerasi 

dengan memanfaatkan penggunaan API. 
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3. Hasil penelitian ini dapat memberikan gambaran dan pemahaman mengenai 

besarnya kontribusi dari sistem cloud dan API yang dibuat terhadap kinerja 

aplikasi rekomendasi pemilihan busana. 

 

1.5. Batasan Masalah 

Agar penelitian dapat memperoleh wawasan secara mendalam, maka 

terdapat beberapa batasan yang perlu diperhatikan selama proses penelitian 

berlangsung. Adapun beberapa batasan yang terdapat dalam penelitian kali ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Rancangan arsitektur cloud yang digunakan dalam penelitian ini hanya 

diimplementasikan pada satu layanan penyedia cloud storage, yakni Google 

Cloud Platform (GCP). 

2. Fokus pembahasan penelitian ini hanya terbatas pada pengembangan 

backend dan sisi implementasi API dengan sistem cloud storage saja. 

3. Metode yang digunakan dalam pengembangan API hanya menggunakan 

metode RESTful API. 

4. Layanan komputasi serta manajemen basis data yang digunakan dalam 

penelitian ini hanya berfokus pada layanan Google Cloud Storage. 

 

1.6. Sistematika Penulisan 

Sistematika laporan dapat terlihat baik apabila penyusunan pada setiap bab 

dilakukan secara terstruktur serta mudah untuk dipahami. Penulisan penelitian 

skripsi ini, terbagi menjadi 5 bab yang saling berkaitan antara satu dengan 

lainnya. Adapun isi dari setiap bab dalam laporan ini adalah sebagai berikut: 

BAB I: PENDAHULUAN 

Bab ini menjelaskan mengenai latar belakang implementasi API dengan sistem 

cloud pada aplikasi rekomendasi outfit, rumusan masalah, tujuan penelitian, 

manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan. 

BAB II: TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisikan dasar teori yang berkaitan dengan pembahasan pada laporan 

skripsi hasil program studi independen mengenai cloud computing, Google Cloud 
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Platform, APP engine, Cloud Storage, Backend Development, API, Rest API, 

Node JS. 

BAB III: METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini berisikan diagram alir penelitian, penjelasan mengenai metode penelitian 

yang digunakan, alur penelitian, perancangan sistem backend, implementasi, 

pengujian API. Komponen penelitian yang dikenakan, studi literatur, 

perancangan, dan implementasi. 

BAB IV ANALISIS 

Bab ini berisi mengenai pembahasan hasil penelitian yang telah dilaksanakan dan 

membahas analisis data - data yang diperoleh sesuai dengan batasan dan 

parameter yang digunakan. 

BAB V PENUTUP 

Bab ini berisi kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan serta saran untuk 

penelitian atau kegiatan mendatang. 
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